
ІНСТРУКЦІЯ ДО ІГОР
«Бродилка + МузиКОТОграма»
Дві авторські музичні гри на одному двосторонньому полі

1 «БРОДИЛКА»
Що знадобиться: кубик і фішки за кількістю гравців. Як фішки можна використовувати
будь-які маленькі предмети: фігурки LEGO, ґудзики, маленькі іграшки або фішки з
річного курсу «Казки Бабубійки та Кота Кларнета».

Як грати. Грають щонайменше удвох. Поставте фішки на СТАРТ. Гравці по черзі
кидають кубик і пересуваються на відповідну кількість кроків. Перемагає той, хто
першим дістанеться ФІНІШУ.

Нотка. Потрапивши на нотку, дитина називає її та за бажанням пригадує і співає її
пісеньку. Стрілочка веде від нотки на нотному стані до цієї ж нотки на клавіатурі — так
дитина повторює її одразу в різних варіантах.

Музичний інструмент. Потрапивши на музичний інструмент, дитина називає його, а
потім переходить уперед до казкового героя, який на ньому грає. Тут можна пригадати
відповідну казку або заспівати знайому пісеньку.

Пауза — пропустіть хід.

Реприза — знак повтору: повертайтеся на старт та починайте гру спочатку.

2 «МУЗИКОТОГРАМА»
«МузиКОТОграма» — це музикограма на «Гавот» Ф. Госсека, у якій музика передана за
допомогою графічних символів у «котячій» тематиці: лапок, рибок та інших зображень.

Як грати. Увімкніть аудіозапис. Під час звучання музики дитина веде пальчиком по
символах у ритмі музики та промовляє їх уголос: наприклад, «вушко», «рибка».

Маленькі сліди Кота відповідають коротким звукам — на них промовляємо «плиг».
Великі білі сліди позначають зупинку або довший звук — зупиняємо пальчик і кажемо
«стоп».

Реприза наприкінці рядка означає повтор: побачили знак репризи — повторюємо
відповідний рядок ще раз.

Для різного віку передбачено два варіанти «МузиКОТОграми» — скорочений для малят і
повний для старших дітей. Аудіозаписи підготовлені в різних темпах, з метрономом і
без нього, тому можна починати з простішого варіанта й поступово ускладнювати
завдання.

Під час гри дитина вчиться співвідносити те, що чує, з тим, що бачить і робить,
утримувати ритм, стежити за послідовністю символів та вчасно переключатися між
різними діями.

«МузиКОТОграма» розвиває когнітивні навички — увагу, пам’ять, концентрацію,
зорово-слухову координацію та здатність переключатися між символами й діями, — а
також музичний слух і відчуття ритму.
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